
 

GLOSARIO: 

Definiciones de Seres Mitológicos y otros conceptos: 

●​ Rakshasas: Demonio o espíritu maligno en la mitología hindú y budista. Son 
a menudo representados como seres gigantes, con colmillos, garras afiladas, 
y un apetito insaciable por la carne humana. Son conocidos por su poder en 
la magia negra y su capacidad de cambiar de forma. 

●​ Pisachas: Espíritus o demonios devoradores de carne. Son conocidos por su 
capacidad de entrar en los cuerpos de las personas y poseerlas, causando 
locura y enfermedades. A menudo se les asocia con cementerios y lugares 
impuros. 

●​ Asuras: En la mitología hindú, son una clase de seres poderosos que a 
menudo son descritos como demonios o seres divinos, conocidos por su 
poder y su arrogancia. Son enemigos tradicionales de los Devas (los dioses). 

●​ Bhuta: Espíritus o fantasmas de los muertos que no han completado su ciclo 
de vida. A menudo son descritos como almas que han quedado atrapadas en 
el mundo de los vivos, atormentadas por la tristeza, la ira o la venganza. 

●​ Pretas: Espíritus de los muertos en la mitología hindú y budista, que tienen 
un gran apetito por la comida y la bebida, pero no pueden satisfacerlo. Son 
descritos como seres con grandes estómagos y bocas pequeñas, lo que los 
condena a una sed y hambre eternas. 

●​ Yakshas y Yakshinis: Son espíritus o semidioses asociados con la 
naturaleza. Los Yakshas son a menudo descritos como guardianes de 
tesoros y los Yakshinis como espíritus de la fertilidad y la naturaleza. Son 
conocidos por su poder para conceder deseos y por su conexión con la 
magia de la naturaleza. 

●​ Sombras de Yahïr: Las sombras de Yahïr no son simplemente la ausencia 
de luz. Son una manifestación de su esencia oscura, una energía tangible y 
maleable nacida del Gran Abismo. Al principio, este poder era una fuerza 
caótica que Yahïr luchaba por controlar, reflejando su propio desorden 
emocional. Sin embargo, tras su transformación, sus sombras se convierten 
en una extensión de su voluntad, combinándose con su energía celestial para 
manifestar una variedad de formas y efectos. Son un símbolo de su 
naturaleza dual, una fuerza destructiva que también puede proteger y sanar. 

●​ Moï: Un demonio antiguo y cínico, conocido por ser el guardián de las 
puertas del Inframundo,y por ello es el portador del Ojo del inframundo, sólo 
elige a un dueño en toda su vida con el que forma un vínculo de por vida. 
Tiene una actitud sarcástica y aversión por el mundo celestial. Su sabiduría, 
adquirida a lo largo de eones,lo hace un ser muy poderoso. Mide 3 metros y 
uno de sus ojos arde en llamas. 
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●​ El Ojo del Inframundo: Artefacto que es de propiedad de la criatura mitológica 
llamada Moï, un lobo enorme de 3 metros, antiguamente guardián de las 
puertas del inframundo, actualmente lo comparte con su dueña. 

●​ Reino Celestial:Un reino de luz y armonía, hogar de los Celestiales, seres 
divinos con poderes inherentes a la luz, el aire y la energía cósmica. Es un 
lugar de belleza etérea, con arquitectura que parece tallada en las nubes y 
jardines que brillan con luz propia. Gobernado por un Emperador que 
mantiene la paz y el orden, el Reino Celestial es conocido por su rigidez y 
apego a las leyes, valorando la pureza y el orden por encima de todo. Sin 
embargo, su estricta devoción a la luz los hace inherentemente desconfiados 
de la oscuridad, un rasgo que se convierte en la raíz del conflicto con el 
Inframundo. 

●​ Inframundo:Un reino de oscuridad y sombras, hogar de los Demonios, seres 
nacidos de la energía oscura y el caos, hogar también para las almas 
pasajeras y que tienen que cruzar. Es un lugar de belleza inhóspita y 
arquitectura imponente, tallada en roca negra y lava solidificada. Gobernado 
por un Dios, Yama el dios de la muerte,que mantiene el orden con una mano 
de hierro, el Inframundo es conocido por su pragmatismo y su respeto por el 
poder individual. A diferencia de los Celestiales, los Demonios no temen a la 
oscuridad, sino que la abrazan, viéndola como una extensión natural de su 
ser. Su desconfianza hacia la luz, a la que consideran una fuerza corruptora y 
engañosa, es la fuente de su conflicto con el Reino Celestial. 

●​ Guardián del Equilibrio: es el título único y sagrado que recibe Yahïr tras su 
transformación. Este título la define no solo como la protectora del 
Inframundo, sino como el único ser capaz de mantener la armonía entre el 
reino de las sombras y el Reino Celestial. Su poder, una fusión perfecta de 
luz y oscuridad, la convierte en un puente viviente entre ambos mundos, 
simbolizando la posibilidad de paz y entendimiento. La Guardiana del 
Equilibrio no sólo combate la discordia, sino que también representa la 
esperanza de una nueva era. 

●​ El Gran Abismo:  es el origen de toda la oscuridad y el caos en el universo. 
Es un vacío sin forma ni límites, la fuente de donde nacieron los primeros 
demonios y la esencia del Inframundo. A diferencia del Inframundo, que 
tiene sus propias reglas y orden, el Abismo es pura energía caótica, un lugar 
temido incluso por los propios demonios. 
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